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Grafika prezentacyjna

Prezentacje tworzone przyyciu odpowiedniego oprogramowania to rodzaj grafimpute-
rowej, zwanej grafi prezentacyjaf. Efektem pracy autora jest prezentacja, Stamavze-
staw kolejno wywietlanych po sobie slajdow, ilustagych, w systematyczny sposob jakie
zagadnienie, przedstawaaych, gtownie w formie graficznej, oldlene informacje (najez
sciej tekst ugty w punkty, wykresy, obrazy i animacje; rzadzitgley dzwickowe czy muzy-
ke. Slajdy te mana wyswietlac za pomog rzutnika na ekranies¢ianie) lub na ekranie moni-
tora, czy te wydrukowa?®,

Grafika prezentacyjna jest zazwyczaj wykorzystywantakcie prelekcji, jako uzupetnienie
przekazu werbalnego. Stanowi ona naturalnegepasslajdéw opracowywanyclkecznie na
papierze lub folii (foliogramow) i w§wietlanych za pomacrzutnika (np. episkopu). Odmia-
na tej metody byto fotografowanie przygotowanych mysow i tekstu na filmie do slajdow
(diapozytywow) i wgwietlanie za pomagcrzutnika do slajdow (diaskopu).

Pierwsze programy do grafiki prezentacyjnej powspmd koniec lat 80. Najbardziej znane
spardd nich (wsrodowiskuMicrosoft Windowy to: Microsoft PowerPointCorel Presenta-
tions Freelance Graphics IBM Lotus Symphony Presentatiofiotus), Harvard Graphics
Impress(lub Prezentacjaw wersji polskiej). W Linuksie najwaiejszym programem z tej
kategorii jestimpress wchodzcy w sktad pakietu biuroweg®penOffice.or§§ Podobnym
oprogramowaniemassystemyTeXLaTeXz pakietami npBeamey Prosper pozwalagce na
przygotowanie prezentacji w formacie PDF.

Do najistotniejszych zalet oprogramowania przezoaego do tworzenia grafiki prezentacyj-
nej nalea>:
- tatwos¢ tworzenia i modyfikowania poszczegélnych slajdéeafiych pokazéw,
- mozliwos¢ wykorzystania szerokiego spektrum elementow meaitiralinych,
- mozliwos¢ szerokiej dystrybucji przygotowanych pokazow —pmanoa nosnikow
informacji (dyskietek, ptyt), poczty elektronicznéndz sieci komputerowych (Inter-
net, Intranet, Extranet).

Etapy grafiki prezentacyjnej

- zaprojektowanie prelekcji i utworzenie odpowiedtiegby slajdéw,

- wypetnienie slajdéw elementami tekstowymi i grafigmi, jak ramki z tekstem, listy
zagadnie, rysunki i fotografie, wykresy i diagramy, niekiethkze dzwigk i wideo,
m.in. narracja autora pokazu,

- zdefiniowanie rozmaitych parametréw éwjetlania prezentacji, jak harmonogram
wyswietlania slajdow (lub icheczne przewijanie), sposoby przechodzenia jednego
slajdu w drugi (tzw. efekty przajia),

- powiazanie slajdow ze sabwzajemnie i z otoczeniem, np. z dokumentami wrinte
necie,

! Grafika komputerowa — dziat informatyki zajmey sk wykorzystaniem komputeréw do generowania obra-
zbw oraz wizualizacji rzeczywistych danych. Grafk@mputerowa jest powszechnie stosowana w nauck; te
nice, kulturze oraz rozrywce (http://pl.wikipediegtwiki/Grafika_komputerowa).

2 http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika_prezentacyjna

? http://www.komputerswiat.pl/leksykon/1683.asp.

* http://www.prezentacje.multimedialne.net/histdten; http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika_prezentgoa.

® http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika_prezentacyjna

® http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika_prezentacyjna



- utworzenie dodatkowych nota-
tek dotycacych slajdéw (tzw.
notatki prelegenta),

- eksport gotowej prezentacji do
jednej z kilku maliwych postaci
— plik wykonywalny poza ma-
cierzystym programem, zestaw
dokumentow hipertekstowych,
plik w formacie Flash lub PDF,

- wydrukowanie slajdéw na papie-
rze, z przeznaczeniem przekaza
nia ich osobom uczestnigzym
w prezentacji.

Narrator w trakcie pokazu (wykladu)
wykorzystuje przygotowanprezentag,
wyswietlajac kolejne slajdy ¢cznie lub
uzywajac zaprojektowanej automatyzacji
wyswietlania w zadanych odgiach cza-
su. Maldiwe jest take wyswietlanie za
pomo&a menu ekranowego, klawiatury
komputera lub innego udzenia do ste-
rowania pokazem (np. umlowviajacego
sterowanie komputerem na odlegtonp.
dedykowanego manipulatora, takiego jak
Logitech Cordless 2,4 GHz Presentelr,
czy telefonu komoérkowego z modutem

BluetootH, np. Sony Ericsson W888i) Telefon komorkowy Sony Ericsson W880i
Z uruchomionym modutem zdalnego sterowania

Przygotowanie prostej prezentacji w PowerPoint. jegiroste. Wystarczy ay¢ kreatord

I prezentacja gotowa. Wzbogacanie jej o nowe eléynestosowanie animacji, hipedzy,
dodawanie zawarfoi multimedialnej (filmow, dwicku) zaczyna przypomigabrniecie pod
wartki nurt. Mnogé¢ mazliwosci, rozwijanych w kadej nowej wersji programu, powoduje,
ze pojawia si zagraenie utracenia z widoku naczelnego celu, jaki peammam przgwie-
cat. Wizualizacja, to jedna z zasad dydaktycznychraktdodkréla konieczné¢ i wartasé
wielozmystowego przekazu informacji. Prezentacjavimualna czs¢ przekazu informacji,
ale nie jedyna. Powinna ona stanéwgupetnienie przekazu werbalnegoadStez powinna
podleg& ograniczeniom zwgzanym z jasnia i prostot przekazu. Ponadto, wykorzystanie
programu PowerPoint przypomina akt tworzenia, bardzaleniony od woli, smaku este-
tycznego i wyczucia autora.

" Bluetooth — technologia bezprzewodowej komunikéeptkiego zasigu pomedzy réznymi urzdzeniami
elektronicznymi, takimi jak klawiatura, komputeaptop, palmtop, telefon komérkowy i wieloma innyi8pe-
cyfikacja informuje o zasgu okoto 10 m, chbw praktyce, w otwartym terenie, g@on wynié¢ nawet do 200
m. Uzywa fal radiowych w pamie ISM 2,4 GHz. standard zostal opisany w speegfiklEEE 802.15.1
(http://pl.wikipedia.org/wiki/Bluetooth).

® http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika_prezentacyjna

° Komputerowy ,przewodnik”, ktéry krok po kroku, p@mahc uzytkownikowi dokonywa kolejnych wybo-
réw, przeprowadza go przez proces przygotowywamigyfn przypadku) prezentacji multimedialnej.



Microsoft PowerPoint

Microsoft PowerPoint to program shcy do tworzenia prezentacji multimedialnych, wcho-
dzacy w sktad pakietu biurowego Microsoft Office.

Microsoft przejt PowerPointa w 1987 roku od producenta oprogranmiavela komputerow
Apple — Forethought.

Pierwsza edycja pakietu Microsoft Office, sktadaj s¢ z edytora tekstu Word, arkusza kal-
kulacyjnego Excel i edytora prezentacji PowerPaikgzata i w 1990 roku, pockowo dla
platformy Apple (Office 1), naspnie w 1992 roku dla Windows (Office'3)

Wydanla na platformmPC (DOS i Windows):

30 sierpnia 1992 r.: Microsoft Office 3.0 (nazwéyalina Microsoft Office 92),

- 17 stycznia 1994 r.: Microsoft Office 4.0 (Word 6EXxcel 4.0, PowerPoint 3.0),

- 3lipca 1994 r.: Microsoft Office for NT 4.2,

- 2 czerwca 1994 r.: Microsoft Office 4.3,

- 30 sierpnia 1995 r.: Office 7.0 (nazwa oficjalnackdisoft Office 95),

- 30 grudnia 1996 r.: Office 8.0 (nazwa oficjalna Misoft Office 97),

- 23 stycznia 1999 r.: Office 9.0 (nazwa oficjalnachdisoft Office 2000) — ostatnie
wydanie pozbawione aktywacji,

- 31 maja 2001 r.: Office 10.0 (nazwa oficjalna M Office XP),

- 17 listopada 2003 r.: Office 11.0 (nazwa oficjaMizrosoft Office 2003),

- 29 stycznia 2007 r.: Office 12.0 (nazwa oficjalnacidsoft Office 2007),

- 2009 r.: Office 14.0 — pomigtio numer 13 ze wzgllu na przesd, méwhcy,
ze 13 jest pechoaiczba (nazwa kodowa Microsoft Office 14).

PowerPoint umdiwia zapisywanie nagpujacych typow plikow:
- prezentacjagpt),
- jednoplikowa strona sieci Wemft, mhtmj),
- strona sieci Webhtm, htm),
- PowerPoint 95¢pt),
- prezentacja programu PowerPoint 97-2003 ig8)(
- szablon projektupot),
- pokaz programu PowerPoirgq9,
- dodatek programu PowerPoipp@),
- pliki graficzne (w formatachmp, gif, jpg, png, tjf
- plik Windows Metafile yvmf),
- plik Enhanced Windows Metafilem),
- Konspekt/RTF (f).

Wprowadzenie 29 stycznia 2007 r. do sprzgdaakietu Microsoft Office 2007 spowodowato
wprowadzenie nowych formatéw zapisu, opartych ki ptiviL *2, w tym take dla programu
PowerPoint:

- prezentacja programu PowerPoint 200@tg),

19 http://pl.wikipedia.org/wiki/Microsoft_PowerPoint

Y hitp://pl.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office

12 XML (ang. Extensible Markup Languag® wolnym tlumaczenitlRozszerzalnyetyk Znacznikoywniwersal-
ny jezyk formalny przeznaczony do reprezentowanianyéh danych w ustrukturalizowany sposéb. XML jest
niezaleny od platformy, co umdiwia tatwa wymiare dokumentéw porgdzy r&nymi systemami i znagzo
przyczynito s¢ do popularnéci tego gzyka w dobie Internetu (http://pl.wikipedia.org/WiXML)



- prezentacja programu PowerPoint 2007 zawdesanakra® (ppm),
- szablon programu PowerPoint 20Qot),

- szablon programu PowerPoint 2007 zawignajmakra potm),

- pokaz programu PowerPoint 20§63,

- pokaz programu PowerPoint 2007 zawigcgjmakra ppsn).

O ile istnieje maliwos¢ otwierania, edycji i zapisywania w PowerPoint 2Q0ikéw utwo-
rzonych w starszych wersjach programu (tzw. zgééinesteczna), o tyle otwarcie pliku
utworzonego w PowerPoint 2007 w starszej wersjg@mu jest niemdiwe, chybaze zo-
stanie spetniony jeden z paszych warunkdw:
- uzytkownik PowerPoint 2007 celowo zapisze plik w fagte prezentacja progra-
mu PowerPoint 97-2003 i 95 (ppt)
- na komputerze z zainstalowanym Microsoft Officendgtalowano tzw. pakiet zgod
nasci formatu plikow

Nalezy jednak pamitac, ze PowerPoint 97-2003 nie rozpoznaje nowej grafikiaBArt
i obiektow (np. tabel, wykresow, grafik, rowawvizualnych dostpnych w programie Office
PowerPoint 2007 i konwertuje je na mapy bitowe W @achowania ich wygtu, std tez
nie mana zmienid niektdrych ich cech, takich jak szerdkolinii, kolor wypetnienia
i inne wiasciwosci dostpne w programie Office PowerPoint 2057.
Instalacja pakietu zgodéa mozliwa jest'®
- w systemach operacyjnych: Windows 2000 Service BasKindows Server 2003;
Windows Vista; Windows XP Service Pack 1; WindowR Rervice Pack 2,
-z zalecanym oprogramowaniem pakietu Microsoft @ffic
= Microsoft Word 2000 z dodatkiem Service Pack 3, igsoft Excel 2000 z do-
datkiem Service Pack 3 i Microsoft PowerPoint 2G0@odatkiem Service
Pack 3,
= Microsoft Word 2002 z dodatkiem Service Pack 3, fgsoft Excel 2002 z do-
datkiem Service Pack 3 i Microsoft PowerPoint 2G02lodatkiem Service
Pack 3,
= Microsoft Office Word 2003 z dodatkiem Service Patklub nowszym,
Microsoft Office Excel 2003 z dodatkiem Service Pat lub nowszym
i Microsoft Office PowerPoint 2003 z dodatkiem SeevPack 1 lub nowszym,
= Microsoft Office Word Viewer 2003,
= Microsoft Office Excel Viewer 2003,
= Microsoft Office PowerPoint Viewer 2003

'3 Makro (lub makropolecenie) to zestaw rozkazéwizegcy algorytm komputerowy przeznaczony do wyko-
nywania przez okgtona aplikacy; (edytor, arkusz kalkulacyjny, program graficzrgiuykle w celu automatyza-
cji, pewnych czynngi lub dokonania zmian w dokumentach bez interakajtytkownikiem. Makra pisaneas
zwykle w skryptowych gzykach programowania wykonywanych przez interpretbudowany w aplikacje,
w ktérych g uruchamiane — w tym przypadku jestMBAProject(http://pl.wikipedia.org/wiki/Makro).

1 pakiet zgodnéxi formatu plikéw pakietu Microsoft Office dla pmagnéw Word, Excel i PowerPoint 2007
umazliwiajacy otwieranie, edyeji zapisywanie dokumentéw, skoroszytow i prezemtacpowych formatach
plikbw dostpnych w programach Microsoft Office Word, ExcelavirerPoint 2007 (FileFormatConverters.exe).
!5 http://office.microsoft.com/pl-pl/powerpoint/HA1803231045.aspx.

16 Centrum pobierania Microsoft Pakiet zgodnéi formatu plikéw pakietu Microsoft Office dla pragnow
Word, Excel i PowerPoint 2007http://www.microsoft.com/downloads/details.aspspthylang=pl&Family
ID=941b3470-3ae9-4aee-8f43-c6bb74cd1466.



Rozpoczcie pracy

Prag z programem mima rozpoca¢ na dwa sposoby:

1)
2)

poprzez klikngcie na ikor programu Microsoft Office PowerPoint w menu Start
poprzez klikn¢cie na ikor programu Microsoft Office PowerPoint na pulpicie

Po uruchomieniu programu, w konfiguracji daiimgj, na ekranie monitora widoczny jest
pulpit roboczy, sktadagy sk z:

Program

paska tytutu,

paskow narzdzi (Standardowy, Formatowanie, Rysowanie),
okna podgidu miniatur slajdéw / konspektu prezentaciji,
okna roboczego,

okna zada.

jest gotowy do tworzenia prezentacji.

&3 Microsoft PowerPoint - [Prezentacjal]

i8] pik Edyca  widok Wstaw Format  Maredzla  Pokazslajddw Gkno  Pomoc
NEHIS AT E L B S s Gl e

Konspekt ) slajdy ¥

1

% Sffice Oniine

* Polqcz 2 witryng Microsoft Office

e aktuslizuj te liste:

Wigce]

Wyszuka

Prayktad: "Drukui wisce ni2 jsdna
Fopie"

Owworz
(5 Otwérz,

Kliknij, aby dodac tytut

| Utwérz nowa prezentacie. ..

Kliknij, aby dodac¢ podtytut

Klknij, aby dodat rotstii

Zim\aummtatw\\Dogde::EI&-gvA-Eiﬁﬂ?_!
slad 21 Projekt damyény Polski |
Program PowerPoint mina take uruchomt przez klikngcie na ikonie pliku stworzonego

w programie PowerPoint lub innym programie zgitym do tworzenia prezentacji, ktéry

umazliwia

zapisanie pliku w formacie obstugiwanym prZgawerPoint.

W przypadku dwukrotnego kliketia lewym przyciskiem myszy (LPM):
- na ikonie pliku, zapisanego w formacie prezentpojigramu PowerPoin{ppt) zo-
stanie uruchomiony program PowerPoint w trybie @gdyc
- na ikonie pliku, zapisanego w formacie pokazu paiogr PowerPointpp9 zostanie

uruchomiony program PowerPoint w trybie myetlania pokazu (na pierwszym slaj-
dzie).



Tworzenie prezentacji

Po uruchomieniu programu otwiera Sizablon domdinej prezentacji z pierwszym slajdem,
do ktérego meemy wprowadzadane.

[ Microsoft PowerPoint - [Prezentacjal]

D] Bk Edvcls Widok Wstaw Format Marzedsia  FPokszslaidém  Okno  Pomec Wpisz pytanie do Pomacy |+

N EEIS QB B S e 2@ M v | =S A A A | ok oy sed... B

Kliknij, aby dodac tytut

Kliknij, aby dodac podtytut

Kikrij, aby dodat notatki

2 ER=g
Fw-uumksm- NrOoHdgaEd oL A-===adfl

| Slayd 121 Projek domyeiny: Poishi

Po kliknigciu LPM w polu tekstowym opisanym ,Kliknij, aby dagtytut’ pojawia s kursor
umazliwiajacy wprowadzenie tekstu (tytutu prezentacji). W iyemany sposéb mima wpro-
wadzi tekst do pola tekstowego ,Kliknij, aby dadpodtytut”.

[ Microsoft PowerPoint - [Prezentacja1]
i3] pik Edyca Widok Wstaw Format Marzedzia  Fokazslaidén Okno  Pomoc Wpis2 pytanis do Pomacy e X
N EH S QTR B S0 e E e @ il -4 -|B I US| [$= = | A &= = A -] okt = Nonysaid... [
Slaidy =

L

Kliknij, aby dodac¢ podtytut

Kliknij, aby dodat notati

[E==
qu,vmmw NrDoHdsmE O A ==adll

[ EoTe rrot iy o
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Kolejny slajd mana stworzy wybierapc z menuwstaw> Nowy slajd uzywajac ikony Nowy
slajd na Pasku naeglzi lub wciskagc kombinaat klawiszyCtrl+M .

EEX
Marzedeia Pokazslaidéw  Okno  Fomoc Wipisz pytanie do Pomacy % X

SIA a L= A - ek oy sad.., [

B2 Microsoft PowerPoint - [Prezentacjal]
) Bk Edyde  Widok
G EH S

@, Hpetiacze...  Crbralbe

Nowy slajd

Prezentacje multimedialne

Jak poradzic¢ sobie z programem
PowerPoint?

Przed wprowadzaniem danych ina wybr& uktad slajdu z kreatora, ktory widoczny jest
w oknie po prawej stronie ekranu.

B3 Microsoft PowerPoint - [Prezentacjal]

Wpisz pytanie do Pomocy =) X

Kliknij, aby dodac tytut

+ Kliknij, aby dodac¢ tekst

Kliknij, aby docat notatki

2 ER=g
Fw- Slasdsdn -\ N OO A @& >-L-A-===aafl

| Syl 222 Projekt domyeiny: Poishi 2]
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Uktady tekstu:
- slajd tytutowy,
- tylko tytut,
- tytutitekst,
- tytut i tekst 2-kolumnowy.
Uktady zawartéci:
- pusty,
- zawartgc,
- tytuti zawartde,
- tytul, zawartéé i 2 elementy zawartai,
- tytul, 2 elementy zawarfoi i zawartge,
tytut i 4 elementy zawartoi.
Uk+ady tekstu i zawartwi:
- tytul, tekst i zawart€x,
- tytul, zawartdc¢ i tekst,
- tytut, tekst i 2 elementy zawa#ém,
- tytul, 2 elementy zawaroi i tekst,
- tytut i tekst nad zawartaia,
- tytuti zawart@¢ nad tekstem,
tytut i 2 elementy zawarfgi nad tekstem.
Inne ukiady
- tytul, tekst i klipart,
- tytul, klipart i tekst,
- tytut, tekst i wykres,
- tytul, wykres i tekst,
- tytul, tekst i klip multimedialny,
- tytut, klip multimedialny i tekst,
- tytut i tabela,
- tytuti diagram lub schemat organizacyjny,
- tytut i wykres.

Zastosowany uktad uzaieiony jest od potrzeb i inwencji au|q
tora, tym bardziejze opisane powiej uktady slajdu stanowijedynie |f
propozycg programu. Umieszczone na slajdzie elementymaado-
wolnie przemieszczai nadawé im najr@niejsze atrybuty (np. mo-||: =
ment i sposéb pojawianiagsi zanikania, tor ruchu, kolory, obwédkilL—

dzwieki).

12
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Wykorzystanie szablonow

W celu uproszczenia i przyspieszenia pracy, przgrieniu prezentacji nima skorzysta
z gotowych wzorcéw dotyazych:
- ukiadu slajdu (o ktérym byta jumowa powyej),
- projektu slajdu w zakresie:
= schematu kolorow,
» schematu animacji.

Dostp do tych ustawie jest maliwy poprzez wybranie z menormat» Uktad slajdubadz
Format» Projekt slajdy albo wybranie tych pozycji z rozwijanego menu wn{2 zada.

[ Microsoft PawsrPoint - [Prezentacja3] [ E
7 7 Wpisz pytarie do Pomocy v X

wynki wyszukiwania
Clipart.

Baranie

Schowek

Projekt slajdu - Schematy kelorcw

Projekt slajdu - Schematy animacii

andardowa

Kliknij, aby dodac tytut

] Utwéirz nows prezentace. ..

Kliknij, aby doda¢ podtytut

Klknij, aby dodat notatki

Bukofs: A @E S LA S=c@ 8
Slajd 1 2 1 Projckt domyky Polski |

Postugugc sk pokazanymi porej propozycjami, zawartymi w trzech menu,4na stosowa
wybrane rozwizania do wszystkich lub wybranych slajdéw znaidygh sé w prezentaciji.

13



Projekt slajdu -

&) Szablony projekkdw
last Schernaty kolordw
i Schematy animacii

Zastosuj szablon projektu:

Projekt slajdu

i2l) Szablony projekkdw
aai Schematy kalordw

-aam

5% Schematy animacii

Zastosuj schemat kolordw:

Projekt slajdu v X

&) Szablory projekkdw

==t Schematy kalordw

“amm

% Schematy animacii

Zastosuj do wybranych slajdow:

Uzywane w tej prezentacji

uzycia

Tytut Totut
= Punktar = Punktor
Tytut Ttut
= Punktar = Punktor

Tytut
= Punktar

14

Ostatnio uzywane 5
Wznoszenie

Opadanie

Kompresja

Elegancki

Napisy czotowe lub korfcowe

Brak animacji

Subtelne

Rzuk

Rzuk i przygaszenic
Zanikanie wszystkich
Zanikanie jednego po drugim
Zanikanie | przygaszenie
Srieranie FOZmYCien
Powiekszenie 2 rozmyciem
Malowanie podikreslenia
Sicalanis

Flesz

Podswistlenia

Losowe pasy

Scieranie =
Umiarkowane
Wanoszenie

Opadanie

Kompresja

Elegancki

Wiazd

Polaz odwwrdcony

Ohbrak

Rozwiniecie

|




Wstawianie obiektow graficznych

W PowerPoint mzna osadzaw slajdach pliki graficzne w formatach:
- Enhanced Metafilegim}),

Graphics Interchange Formajiff,

Joint Photographic Experts Groypd),

Portable Network Graphiceitg),

Microsoft Windows Bitmapk{mp, rle, dil).

Dodatkowo, po zastosowaniu dodatkowych filtrow mgaiych, maliwe jest wykorzystanie
plikow:

- Computer Graphics Metafilegm),

- Macintosh PICT f§ct),

- WordPerfect GraphicsMpg).

dacé tekst

[Kiiknij, aby dodat notatki

[E=w ‘
[ ]aedy- N sOOHAG @A O -L-A-==Zadf
Slad2z2  Projel Kk domydiny: Polski

Obraz do slajdu mma wstawé za pomoe:

- wybrania z menu poleceni&staw> Obraz» Z pliku... (podobnie funkcjonuj pole-
ceniaClipart... orazZe skanera lub aparatu fotograficznegwile takie urazdzenie
jest pod4czone do komputera),

- schowka systemowedd,do ktérego kopiujemy obraz z dowolnego programnaa
stepnie wklejamy do wybranego slajdu poprzez wybranigmenu poleceni&dy-
cja» Wklej klikniccie na bieacym slajdzie prawym przyciskiem myszy (PPM)
I wybranie z menu kontekstowego polecewale} lub uzycie kombinacji klawiszy
Ctrl+V.

7 Schowek systemowy — specjalnie wydzielonesépamici komputera, zarezerwowana w systemach opera-
cyjnych na zapisywanie wskazanych przegtkownika danych. Typowym zastosowaniem schowké §&e-
piowanie fragmentu tekstu lub grafiki z jednegogreanu do drugiego. Zwykle kopiowanie danych do sdteo
polega na zaznaczeniu jakiggiagmentu tekstu, grafiki, pliku lub innego obiekit nacknicciu kombinacji
klawiszy Ctrl+C (Ctrl+X, aby dane kopiowane do schowka ugun pierwotnej lokalizacji). Wywotanie infor-
macji umieszczonych w schowku uzyskujemiprzez wdénigcie Ctrl+V (http:/pl.wikipedia.org/wiki/Schowek).
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[ Microsoft PowerPoint - [Prezentacja]

i3] pik Edyca Widok Wstaw Format Marzedzia  Fokazslaidém Okno  Pomoc Wpis2 pytanis -
e HGRITEI SRR S o ma g e B [ B zu s |EE== A NEE A ek 9. ol
Slaidy X

1

Kliknij, aby dodac tytut

« Kiliknij, aby dodac tekst

Klikni), aby dodat notatii

[E==
Hm,vmmw NrDoHda@aE oL -A-===adf]

| BT ot iy o ]

Wklejony do slajdu obraz miaa przemieszczaskalowa& (pomniejszé, powkksza, rozch-
ga’) i obracd, przy wykorzystaniu myszy i znacznikbéw znajglyich sé na krawedziach
obrazu.

Pusta prezentacja ma rozmiar ok. 9 kB.¢£€®j wykonane np. aparatem cyfrowym Nikon
D300 w maksymalnej rozdzielcm'® 4288x2848 piksell i zapisane w formacie:

18 Rozdzielczé¢ ekranu — jeden z parametrow trybuswietlania, parametr okgkjacy liczbe pikseli obrazu
wyswietlanych na ekranie w bigcym trybie pracy monitora komputerowego, telewizarke kazdego inne-
go wyswietlacza, ktérego obraz budowany jest z piksebzdielczé¢ wyraza st w postaci liczby pikseli
w poziomie i w pionie (http://pl.wikipedia.org/witkozdzielczo%C5%9B%C4% 87 _ekranu).

19 piksel (angpixel — wyraz utworzony ze zbitki dwéch angielskich sigicture+elementjest to najmniejszy
element obrazu wéyvietlanego na ekranie monitora komputerowego (Hitiwikipedia. org/wiki/Piksel).
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- TIFF?° ma rozmiar ok. 40 MB,
- JPEG' ma rozmiar ok. 6 MB.

Prezentacja skladgja st z 10 slajdow z osadzonymi przyktadowymiggdami (jedno zdj-
cie na kadym slajdzie):

- w formacie TIFF ma po zapisaniu etgs¢ 19 MB,

- w formacie JPEG ma po zapisaniugb§¢ 5,5 MB.

Naturalnie do slajdu nmma wklet obrazek o dowolnym (pierwotnym) rozmiarze
I dopasowad (na slajdzie) jego rozmiary poprzez skalowanie,raé wptynie to na wielkad
pliku docelowego catej prezentacji, czyli wszystkatajddéw razem.
Czterokrotne zmniejszenie rozmiarow ¢ (do rozdzielczixi 1072x712) powoduije,
ze plik wynikowy zmniejsza swajobjetos¢ do:

- 2,24 MB dla formatu TIFF (8-krotnie mnigj),

- 550 kB dla formatu JPEG (10-krotnie mnigj).
Prezentacja przygotowana zgodnie z takimi samyndaizeaiami jak poprzednia, pozyciu
zmniejszonych zdf, oshga rozmiar:

- 1,5 MB dla zdg¢ w formacie TIFF (12-krotnie mniej),

- 600 kB dla zdj¢ w formacie JPEG (9-krotnie mnigj).

Z powyzszych przyktadéw wynikaze liczba i specyfika wykorzystanych w prezentadiji p
kow graficznych niewtpliwie wptywa na ostateczny rozmiar pliku prezejitaZ kolei
wielkos¢ ta determinuje kwestie zwdane z przechowywaniem (rodzaj wykorzystanego no-
snika) i przesytaniem plikow prezentacji (np. pocetaktroniczna, serwery FTP).

Niebagateln kwesth jest te pokaz przygotowanej prezentacji. Pokazejprezentacji, za-
opatrzonej w znacanliczbe duzych plikdw graficznych lub filmowych, na stabszyrarkpu-
terze mae zak@czyt sie niemanoscia jej wyswietlenia lub znacznym opdieniem wywie-
tlania kolejnych slajdow. Prezentacja stanievsitakim przypadku przeszkeda nie pomog
w przekazaniu ok&onych tréci. Podobne ograniczenia mpdotyczy wyswietlania duych
prezentacji z powolnych Kdoikow (charakteryzuacych seé niskim transferem), takich jak
dyskietki czy pendrive'y.

Zasadnym wydaje sizatem wykorzystywanie formatu JPEG, jako solreego kompromisu
pomicdzy jakdacia obrazka (zdjcia) i wielkascia pliku i zmniejszanie rozdzielczo obrazu
(a tym samym tate i rozmiaru pliku) przynajmniej do wasm zblizonych do tych,
w jakich kegdzie ona wywietlana, tj. np. 1280x1024 (1024x768, 800x600) widwietlaczy
(monitor, rzutnik) o proporcjach 4:3 (klasyczny niton), czy 1440x900 (1280x800) dla pro-
porcji 16:10 (monitor panoramiczny).

2 TIFF (ang.Tagged Image File Formgt- jeden z najbardziej rozpowszechnionych i ursateych formatéw pli-
kow graficznych. Sky do zapisywania grafiki bitmapowej.zidvany jest obecnie w DTP jako jeden z podstawo-
wych formatow w tej braty, grafice tréjwymiarowej (pomocniczo), w obrazowamedycznym itd. Umaiwia
takze zapisywanie dokumentow wielostronicowych (zavjagsech wiele obrazow)(http://pl.wikipedia.org/wiki/HiF)

2L JPEG (angJoint Photographic Experts Group Pohczona Grupa Ekspertéw Fotograficznych) — standard
kompresji statycznych obrazéw rastrowych, przezoagztownie do przetwarzania obrazéw naturalnyctjefz
satelitarnych, pejzg, portretéw itp.), charakteryzigych s¢ ptynnymi prze§ciami barw oraz brakiem lub naat
iloscia ostrych krawdzi i drobnych detali. Algorytm kompresjiywany przez JPEG jest algorytmem stratnym,
tzn. w czasie jego wykonywania tracona jest bezptmie czs¢ pierwotnej informaciji, jednak umbwia uzy-
skanie duej kompresji obrazu, eglu 20:1 kosztem pewnej utraty szczegotow (ngjgiej w postaci efektow
blokowych w przypadku mocno skompresowanych obrazdew. pikselizag lub rozpikselowanie)
(http://pl.wikipedia.org/wiki/Jpg).
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Specyficznym rodzajem grafiki, jaki moa wykorzystd w PowerPoint $ tabele

I wykresy. Mo@ one zosté& utworzone od podstaw przy wykorzystaniu programardsoft
Graph, ktory jest dla PowerPoint dostnym narzdziem do tworzenia wykresow i jest insta-
lowany automatycznie wraz z nim. kovy jest takee import arkusza kalkulacyjnego lub
wykresu stworzonego za pomgogrogramu Microsoft Excel. Mdiwe jest take bezpérednie
umieszczanie wykreséw przy wykorzystaniu schowlsiespowego i mechanizmu OFfE

Narzedda Dane Vylges Okno  Pomoc

| g2 [E] % Ga 29 [B]m e - UUE] B e -0 -[B]z U

= = |—1_aa|wsch. 274 ) 204
I n I ) anzach. 30.6 386 316 316
y C = atfein. 59 469 519

OWsch.
B Zach.
H Pin.

1. Kw 2. Kw 3. Kw 4. Kw

Klknij, aby dodac notatki

£
Slajd 323 Projektdomyshy  Pokki [}

Utworzenie nowego wykresu w PowerPoint uruchamag@m Microsoft Graph, pokazgy

w arkuszu danyclprzyktadowe informacje, gdzie nale wpisa& wiasne etykiety wierszy
i kolumn oraz dane, stanoyie podstaw do stworzenia wykresu.

Podczas tworzenia wykresu widoczny jest programrddioft Graph, wraz z wkasnymi menu
i przyciskami (lub, jeeli zostat wstawiony wykres programu Excel, poj@sk menu oraz
przyciski tego programu, zintegrowane z menu progr&owerPoint), co unibwia modyfi-
kacj wykresu (np. zmiantypu wykresu z kotowego na kolumnowy, zmgamielkosci lub
koloru tekstu)

W celu stworzenia wykresu naije
- wybrat z menu poleceni@/staw»> Wykres,
- klikna¢ zadara komorke w arkuszu danych, aby zagi¢c dane przyktadowe, a na-
stepnie wprowadz wiasciwe informacje,
- klikna¢ LPM poza wykresem, aby powrédaio slajdu.

2 OLE (ang.Object Linking and Embedding faczenie i osadzanie obiektéw) — technologia osadzeoku-
mentéw w innych dokumentach, np. w dokumencie @ogr MS Word, megna osadzi wykres z programu MS
Excel; zmiany w wykresie wykonane w Excelu, powodbwautomatyczsp ich aktualizagi w dokumencie
programu Word, gdzie wykres Excela byt osadzony.

Sktadnik OLE pozwala na umieszczanie w kolekcjalikopy utworzonych w aplikacjach zewtmznych, takich
jak MS Word, Excel, Corel Draw, Microsoft EquatidhowerPoint, MindMan itp. Potrafi on yietla¢ pliki
utworzone w kadej aplikacji obstuguicej standard OLE 2.0. W przypadku, gdy aplikacjstaoguje tzw. edyej
,ha miejscu”, maliwa jest edycja plikow bez opuszczania programiktérym pracujemy. Na przyktad,sjedoku-
ment MS Word wstawiony do kolekcji zostanie pgzebny w tryb edycji, menu i paski nadzi programu, w ktérym
pracujemy zostanzasipione odpowiednimi elementami programu Word.ckiziemu w prosty sposéb maga po-
prawia obraz wstawiony do tekstu (http://pl.wikipedia/oviixi/Object_Linking_and_ Embedding).

23 http://office. microsoft.com/pl-pl/powerpoint/HP0B25171045.aspx.
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Do arku

sza danycmazna wprowadz wiasne dane, importowalane z pliku tekstowego lub

pliku programu Lotus 1-2-3, importowdub wstawé¢ arkusz kalkulacyjny albo wykres pro-
gramu Microsoft Excel lub inne.
W celu zaimportowania wykresu stworzonego w progeaificrosoft Excel nalgy:

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

8)

Wklejony do slajdu wykres nie B Zach s
by¢ przemieszczany i skalowany t )
jak w przypadku obrébki obrazé

0 czym

wybierz z menu polecenstaw»> Wykres

przehczy¢ sie doarkusza danyckjesli jest niewidoczny, klikaé przyciskWywietl

arkusz danych- jesli zaimportowane dane majpy¢ wstawione, pocgvszy od

komorki innej nk lewa gérna komorka arkusza danych, zaznaewhasciwa ko-

morke,

wybrat z menu poleceniEdycja» Importuj plik

w polu Szukaj wwskazé lokalizacg wtasciwego pliku (dysk, katalog), a w polu

Pliki typuwybrat format pliku*.xls,

dwukrotnie klikra¢ ikone pliku, ktéry chcemy zaimportowa

w oknie dialogowynOpcje importu danyckvybrat arkusz, ktéry chcemy zaimpor-

towac,

wykona jedm z nastpujacych czynnéci:

= w obszarzelmportuj klikna¢ opcg Caty arkusz(jesli chcemy zaimportowa
wszystkie dane zawarte w arkuszu),

= klikna¢ opcig Zakresi wpisa zadany zakres danych §jechcemy zaimportowa
tylko cz$¢ danych). Jdi na przyktad maj zost& zaimportowane komoérki z za-
kresu od Al do BS5,
w polu Zakres wpisz
Al:B5 J&li zakres jest ° °
nazwany, zamiast odwo
tania do zakresu, nioa
wpisa t¢ nazvwe.

jesli w kroku 2 zostata za-

znaczona komorka - wy+

czysci¢ pole wyboru Za-

stgp istniegce komorki
| Wsch\

l Pin

byta mowa povag;.

Elementom (obrazkom, zgjiom, tekstowi) umieszczo
nym na slajdzie mama przypisa cechy zwizane ze
sposobem ukazywaniagsi znikania w trakcie pokazu
Cechy te, to:

sposOb i szybkid pojawienia si elementu, i

- czynnik wyzwalajgcy pojawienie s elementu
(automatycznie po lub z poprzednim element
albo po wainigciu klawisza),

- czas wywietlania elementu,

- sposob poruszaniacsbbiektu po ekranie,

Wivtnij
Kopiuj
Whlej

Zapisz jako obraz...

Pokaz pasek narzedzi Obraz

GErupowanie

Kalejnosc

»

3

- sposoéb i szybkd znikania elementu z ekranu. g4

Animacja niestandardowa. ..

Dostp do funkcji umaliwiajacych przypisanie povy
szych cech uzyskuje ¢si(po wskazaniu LPM obiektu

Ustawienia akeii.. .

Farmatuj obraz...

Hipertacze. ..
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ktéremu chcemy ceetprzypisd) przez wybranie:
-z menu poleceniBokaz slajdow Animacja niestandardowa,
- z menu kontekstowego (uruchamianegoswieciem PPM polecenidnimacja nie-
standardowa

& Microsoft PowerPoint - [Prezentacjal]

) Pk Edycie Widok Wstaw Format Nerzedzia | Poksz slaidén | Okno  Pomoc igisz pytarie 4o Pamacy
=TT Y- AL Rt o H: v A - | = Proekt ] Hawy sloid...
Slajdy X Pravootu) pokaz. g
(34| schematy anmaci...
S I [— 2
Prazentasie mulimedishe 5, Pregiitie slejdu...
s e & I I i - I I I r t t *
J I E y : E y b
z
B
B % -
+ Klik by dodac tekst
IKnij, a odac teks
3
v
Kiknil, aby dodat notatki
R
fRysul~ [l [ autoksztaity N N DO M A G 8llE| - Z-A-==5 @ ﬁ!
| Sleid 223 Projekt domysiny Poiski "]

[=)E)B)

EEX

Vipisz pytaric do Pomocy |» X Wipisz pytanie do Fomacy =] X

acja niestandardowa ¥ X
— @ | A

5 Dodasjefekt »| 7% e

Sy Dodajefekt »| % Uf

L opadane S Wi b ik efeke | weite b |k ikt
# 2 H wyrtenienis b [tel F Wyroamienie b fich O~
| 3. Proyiot IE wiyisde » finose: 7% wride >‘ ¥ 1 Coworokat =
I 4. Rozciaganie | Scistdruchu » |oc F4 t t * {3,] Scieiruchu » | 48| 2. tagodrewyice | |
#& 5. Rozwiznie aC y u 5 3. obrat =
Sy 6. Scieranie Zarnacz element slajo, o & 4 Romb
nastepnie kikn przyciok Dods/

# 2 Wanoszenie efek, aby dodac animacse. & 5. Szachowrica
| 8. Zankaniz ¥/ 6. Sciériecis
A% 9. Zwiekszanie i odwracanie * 7wyl

Wiece sfektdw. .. 8 Zankanie
T 5 9. Zaluzia

wWiece] efekidw,..

2] Zmied kolejnose (¥ 4] Zmien kolejnose (#]

> Odiwere > Odiwirz
B3 pokaz slajddw & Poksz slajdéuw

[“] autopodalad [Z] Autopodglad
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Po jej wybraniu, w prawej ¢4ci pola roboczego wyvietli sic okno Animacja niestandardowa
w ktérym mana przypiséi modyfikowa cechy zwazane z animagjobiektéw.

Po wskazaniu obiektu LPM w oknignimacja niestandardowpojawia s¢ przycisk Dodaj
efekt Po jego wdinicciu LPM pojawia s§ mazliwos¢ wyboru efektu dotycrego wejcia,
wyroznienia, wygcia i sciezki ruchu obiektu. Wskazanie kursorem myszy np. @fekwej-
§cia, powoduje rozwiricie sk menu z dziewicioma ostatnio tywanymi efektami. ki na
liscie nie wid& efektu, ktéry chcemyay¢, naley wybra opcg Wiecej efektow ktora wy-
swietli okno, pozwalajce na dokonanie wyboru spdd wszystkich dogpnych efektéw.

Efekty wefcia podzielonesgna cztery grupy:

a) podstawowe:
- czworokat,
- klin,
- koto,
- losowe efekty,
- losowe pasy,
- okrag,
- plus,
b) subtelne:

- Obracanie z rozmyciem,
- powigkszanie z rozmyciem,

c) umiarkowane:

podziat,

pojedyncze migrkie,
powolne wsurjcie,
prazki,

przylot,

romb,

rzut,

rozwijanie,
zanikanie,

- kolorowe litery, orbita,

- kompresja, powigkszanie,

- tagodne wejcie, rozciaganie,

- obrat, - rozwiniecie,

- opadanie, - wjazd,

d) wyraziste:

- bak, - odwracanie, -

- bumerang, - podskok, -

- krecenie, - przerzut, -

- lupa, - smagngcie, -

- napisy czotowe lub - spiralnie dasrodka, -
koncowe, - szybka¢ swiatla, -

Dobdr efektu wecia i jego parametrow jespllEaEEE RSt

konsekwengj indywidualnego wyboru tworcy
prezentacji, jego dwiadczenia, wyczuci

estetycznego i charakteru przekazywan
tresci. Wybierajc poszczegolne efekty, muoa

obserwowa ich dziatanie na ekranie, a dg
ktadnie na wybranym obiekcie (np. zdju),

ktOory animujemy — po zaznaczeniu op(
M Podghd efektu

Wszystkie akcje (animacje)
znajdupcych sg¢ na slajdzie znajduaj swoje
odzwierciedlenie w  oknie Animacja
niestandardowa
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Podstawowe

scalanie,
szachownica,
scieranie,
wkraczanie,
zaluzja,

wznoszenie,
zwigkszanie i odwraca-
nie,

szybowanie,
unoszenie,
watek,
wstrzelenie,
wyrzut,
zakret w gor.

elementéw i Scalanie

; i Czworokat E  Klin
m Koto % Losowe efekby
Zr Losowe pasy r Okrag
- Ek Plus 2 Podziat
* Pojedyncze mignigcie ,‘ﬁ Powolne wsunigcie
J| e Prazhi 4* Praylot
Ek Romb # Rzut
E szachownica
Er Sricranie e wWhraczanie
e Zaluzja
Podalad efektu [ 0K ] [ Anuluj




W tym miejscu ména obejrzé animacg elementow na slajdzie: { Animacja niestandardowa ¥ X
- w oknie roboczym programu przez wybranie o@igitworz 1014
- w trybie petnoekranowym przez wybranie opBjpkaz slaj- [Er i | [% usd]

déW Modyfikuj: Rozciaganie
Poczatek: | ® pPo poprze ¥
. . . .. Kierunek: [ poprzek ¥ .
Ponadto m#na dokona modyfikacji animacji poprzez: S —

- usungcie animacji elementu (wskazanie animacji LP ,

. . .. , 100 g streatkawoires v}
I Wybranle OpCJIUSUn, © g Prostoket 8: KIERO...

- zmiarg efektu animacji (wskazanie animacji LPM i wybran | o g swsawsares
opcji Zmiei — dalsze kroki gidentyczne jak z wyborem efek | © # prosiokar 7: pouic..
tu),

- zmiarg atrybutow animacji przez wybor z rozwijanych li
wartasci parametruPocztek (Przy klikneciu, Z poprzedn,
Po poprzednigj Kierunek(W poprzekOd doty Od lewej Od
prawej Od gory— nie we wszystkich przypadkach — charak
niektérych animacji jest takie nie mana im nada kierunku)

i Szybké¢ (Bardzo wolna Wolng Umiarkowana Szybka
Bardzo szybKa [ Autopodglad

A Zmier kolejnose E]

Mozliwa jest take bardziej zaawansowana ingerencja m. in. w szyblkyzwalania po-
szczegolnych animaciji. Przez dwukrotne klgae LPM na wybranej animacji albo wskaza-
nie animacji i wybranie z menu kontekstowego (uamlanego PPM) otwieramy okno
umazliwiajace dostp do opcji efektu.

Rozciaganie g| Rozciaganie g|

Efekt | Chronometraz Efekt | Chronometraz
Ustawisnia Rozpoczynanie: \o pOprzE

Kierunek: Wy popraek, RS Opéénienis:
Rozszerzenia Szybkosi: D.,S 4 (Eardzo szybla) v

Diwiighs [Bez dawigku] A4 \g Powtarzanie: (brak) v

P animacji: Mie przygaszaj w [ Przewiri do bty po zakoriczeniu odtwarzania

|
ok | [ anuig ok | [ anuig
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Opadanie 3] Animowanie umieszczonych na slajdzie wpi-

SZrTgrmT— ——— sanych tekstéw podlega tym samym zasadom,
e co animacja obrazow, z tyue ze wzgidu na
Dwiek: [Bez dewishu] RE: specyfilke tekstu, efekty mina stosowa do
Poarimaci  |Nie preyasszal v calcsci tekstu, poszczegolnych akapitow, wy-
pamaciatetoty: Weeystkeraraz & razow lub poszczegdlnych liter.

iadhug wyrazou Doskp do poszczegolnych opcji uzyskuje si
S poprzez zaznaczenie pola tekstowego, wybra-
nie opcji Animacja niestandardowawskaza-
nie efektu wejcia, wyr&nienia lub wyjcia

[ o J[ suwi || iustawienia odpowiednich wadw w zaktad-
kach (pojawia s nowa zakladkaAnimacja
teksty opcji efektu, podobnie jak to byto przy
Efekt | Chronometraz | Animacia tekst wybieraniu opcji animacji obrazka.

Grupu;j kekst: | Akal

ikami poziormu pisrwszego |

Tym samym zasadom podlega rownanima-
cja umieszczonego na slajdzie wykresu, ktore-
go animagj reguluje s poprzez wybér opcji
na zaktadce Animacja wykresu.

Akapitami poziomu pierwszego
Akapitami poziomu drugiego
Akapitami poziomu trzeciego
Akapitari poziomu czwarkega
Akapitami poziomu pigtego

W tym miejscu warto wskazana maliwos¢
dodania do poszczegélnych efektowwikku,

Lo oo ] przy czym istotnym elementem jest kwestia
formatu, w jakim zapisany jestzdiek zro-
dtowy. W przypadku #wigkow zapisanych
Efekt | Chronometraz | Animacia wykresu W formaciewa\/z“, d2W|Qk dodany do efektu
e animacji zostaje zapisany (integruje ¢)si

w jednym pliku z prezentag) W przypadku
dzwigkdw zapisanych w formaciemp
dzwigk nie hczy st z plikiem prezentacji
i, przenosac lub przesytajc plik prezentacji,
naleey pamgta¢c o zapisaniu pliku z avig-
kiem w tej samej lokalizacji, w ktérej znajduje
| si¢ plik z prezentagj

1.

Wedtug serii
wedtug kategorii

Wedtug elementdw v serii
edtug elementdw w kategorii

ok | [ anuig

24 WAV (ang. waveform audio formyt— format plikéw dwickowych stworzony przez Microsoft oraz IBM.
WAVE bazuje na formacie RIFF, poszergago o informacje o strumieniu audio, takie jayty kodek, czsto-
tliwo$¢ probkowania czy liczba kanatéw. WAV podobnie jakR zostat przewidziany dla komputeréw 1BM
PC, tote wszystkie zmienne zapisywang w formacie little endian. Odpowiednikiem WAV dlatputerow
PowerPC jest AIFF. Mimae pliki WAVE mog by¢ zapisane przyayciu dowolnych kodekéw audio, zazwy-
czaj stosuje sinieskompresowany format PCM, ktéry powoduje,pliki zajmup duzo miejsca (okoto 172 kB
na sekung dla jakaci CD). Inmp wadh formatu jest ograniczenie wielk@ pliku do 4 GB, ze wzghu na 32-
bitowe zmienne. Format WAV zostate§ziowo wyparty przez formaty kompresji stratnej. Mino, dzéki
swojej prostocie, nadal znajduje szerokie zastoa@vaVykorzystywany jest w edycjizdieku oraz w przeno-
$nych uradzeniach audio, takich jak odtwarzacze i cyfrowktdfony (http://pl.wikipedia.org/wiki/WAV).

% MP3 (ang MPEG-1/2 Audio Layer)3to format stratnej kompresjizdiicku opierajcy sk na zmodyfikowanej
dyskretnej transformacie cosinusowejzywajacy modelu psychoakustycznego. Format zostat stvnyrzee
Fraunhofer-Institut fir Integrierte SchaltungenzyPtworzeniu jego pierwszej implementacji wykorzysany
byt m.in. utwér Suzanne Vegi Tom's Diner w celu tdgswania kompresji do brzmienia ludzkiego gtosu
(http://pl.wikipedia.org/wiki/Mp3).
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Zarzadzania przygotowarm prezentacp

Po przygotowaniu prezentacji o poddéa ja modyfikacji o charakterze globalnym.

icrosoft PowerPoint - [Systemy pozapol

P Pk Edycia k | Wetaw Format Marzedzia  Pokazslsidéw Okno  Pomoc pisz pytarie do Pomory v X
i) 5 | 5 1B tormainy i | g 107 @ = =B I U s |[EE=| == = = A - proiek inonydad... B

Korspelt ¥ Sla] 2 _Sortawane sadén

sl Pokaz slajdéw F5
2] strona notatek.

wanrzer, »
M dory/skala adcieni szaredci »
Chierkn zadaft  Chrb+F1
Pagki narzedzi
Linijka

Siatka i prowadnice. ..
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Po wybraniu z menu poleceni/idok» Sortowanie slajdowlub

srodkowej ikony z trzech znajdagych s¢ w lewym dolnym
narazniku ekranu, mgemy przegidat i sortowa slajdy wchodace

w skiad prezentacji. Dagt do menu kontekstowego z pokazany
funkcjami otrzymujemy poprzez wskazanie slajdu LPNastpnie

wcisnigcie PPM.

Poszczegolne slajdy moa wycing, wklejac, kopiowa lub usuwa

Z prezentacji. Mana take zmienig projekt slajdu lub jego tto.
Zmianom mog podlegé takze zasady (schematy) animacji 1
slajdzie, dz zasady tzwPrzefcia slajdu czyli animacji zwazanej

ze znikaniem poprzedniego i pokazaniem Ekblejnego slajdu.
Istnieje  maliwos¢ kontrolowania szybkai kazdego efektu

mi-

przegcia slajdow i dodania do nictedicku.

go | ki
=4 Kopiuj

Wikle

Sl Mowy slajd. ..

Ilzuri slajd

=%'| Projekt slajdu...

al Ho...

% Schemaky animacii. ..
zie  Przejscie slajdu...
Gl Ukryi slajd

5 | [ pokatki,, | (@ Presiéce (2 Projekt ] Howy slaid... !

29
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: Przejscie slajdu ¥ x| Dostpne funkcje pozwalajna zdefiniowanie:
- efektu przejcia,

Zastosuj do wybranych slajdow: - Szybkdci przejécia,

Beo preejedla - - dzwieku towarzysacemu przeiciu,

Zaluzia pozioma

L - wyzwalacza przégia (po kliknkciu klawiszem my-
aluzja pionowa . . ..

G e szy albo automatycznie po uptywie zdefiniowanego
Czworokat od drodka CzaSU).

ZW“szek Wybrany efekt przégia, hcznie z jego atrybutami (szybd@
wyzwalacz) mana automatycznie zastosawao wszystkich
T — slajdoéw. Wybranie opcjM Autopodgkd pozwala na ogbanie
Zakrywarie w dét wybranego efektu przajia ,nazywo”.

Zakrywanie z lewej

Zakrywanie z prawej

L Przygotowana prezentacja peozostd wydrukowana w postaci:
Zakrywanie do gdry

Zakrywanie z lewej w dot - SlajdéW (1 S!ajd na kartce)! o

Zakrywaris z lewie w gre - materiatow informacyjnych (od 1 do 9 miniatur na
Zakrywanie z prawej w dot Stronie)’

ﬁi;::gewaweiwm - stron notatek (miniatura slajdu i notatki autora-pr
Whycinanie poprzez czern Ze'ntaC“ - prelegenta)!

Rozpraszanie = W|d0ku konSpektu.

Zanikanie tagodne

Zanikanie poprzez czern 3
caotdwka Drukowanie @E]

Wypychanie do dotu e Drukarka
Modyfikacja przejscia hazvia: % HP Laserlet 1015 v
Szybkost: Stam: Bezczynna Znajds drukarke, .
Urniarka Tvp: HP Laserlet 1015
MiarkowaEna b Lokalizacja: LISEO01
Diwigk: Komentarz: [ Drukuj da plika
[Bez dzwigku] A Zakres wydruky Kopie
(%) Wszysthie () Biezacy slajd Liczba kopii:
1 £
Przetaczanie slajdu O slaidy: 11 11
Przy kiknieciu myszg Podaj numery lub zakresy numerdw slajddw, Ma prayktad, 1;3;5-12
] automatycznie po Sortui
A~
.4 Materiaty informacyine
[z
[Zastosuj do wszystkich slajddw Slajdy Gl
IMateriaty informacyine CEE
= Skrony nokatek
B Odbwdrz :
Widok konspektu [ 5kaluj dor rozmiaru papieru
E Pokaz shajddwm [ obramowania slajdéw
Autopodglad Padglad [ oK ] [ Anuluj ]

Wyswietlenie prezentacji nagiuje poprzez wybranie z menu polecerftakaz slaj-
doww» Wyswietl pokaz znajdujcej sk po prawej stronie ikony, jednej z trzech znajdygch
si¢ w lewym dolnym nargzniku ekranu lub waniccie klawisza funkcyjnego F5.
W trakcie wywietlania pokazu istnieje mbwos¢ wykorzystania menu véwietlanego
w lewym dolnym nargniku ekranu, pozwalagego m. in. na:

- przehczanie slajdow (kolejny, poprzedni, dowolny wskagan

- wskazywania i wyrénianie elementéw slajdu (dtugopis, flamaster, vigiénie),

- wygaszanie pokazu poprzez smjetlenie jednolitego slajdu (biatego, czarnego),

- zakaczenie pokazu.
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Prayciski akej

Schematy grimaci...
fil Animacja niestandardowa.
Przejécie slajdu

Ukryt slajd

Pokazy niestandardowe. ..
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{O) Pk Edycja  Widok Wetaw  Formak  Marzedzia | Pokaz slajdow | Ckno  Pomoc
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; Peguipiaz,
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5¢ Probatempa
Konspekt " Slajdy 2 e
= J — Nagraj narrace.
1

Slajd 1285

Projekt domysiny

Polski

“m <

Y

- Wykres

Strzatka
Dhugopis
Flamaster

Wyrdnisnie

Kalor pisma odrecznegn

Gurka

Ondje strzatki

Wyma cofe pismo edreczne na slajdzic

1. Kw 2. Kw 3. Kw 4. Kw
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